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2025 esta logo ai virando a esquina, dai o lado interessante dessa matéria da CIO
Online:

https://www.cio.com/article/408693/what-it-will-look-like-in-2025.html

Como ressalva, nao vislumbro que em 3 anos o Metaverso ja seja mainstream. Pelo
menos aqui eles mesmos ja apontam isso com algumas ressalvas.

Quantos aos demais temas, certamente podem variar a sua intensidade de acordo com
cada industria, mas me parecem bem factiveis nesse horizonte de tempo:

1. Uso intensivo de cloud, especialmente a publica: isso ja é verdade mesmo
hoje em dia.


https://www.cio.com/article/408693/what-it-will-look-like-in-2025.html

. Explosao na quantidade de devices, saindo da ordem de bilhoes para
trilhoes: a principio trilhao me pareceu meio alto demais, mas pensando
bem, se chegarmos a uma populacao na casa de 10 bilhoes, 100 devices
por pessoa (somando os devices pessoais mais os “publicos” em meios de
transporte, vias, comércios, etc.) parece ser factivel.

. Aumento exponencial na coleta, processamento e analise de dados:
igualmente ja é uma realidade, e com a explosao de devices, sO vai
aumentar ainda mais. Acho que aqui o futuro 6G, mais a computacao
quantica e o edge computing vao igualmente se desenvolver para dar
vazao a tudo isso.

. Interacao IT & Business: igualmente outra realidade atual que s6 deve
acelerar. IT precisa é te der e ser propositivo junto ao negdcio, assim
como o Business vai cada dia entender mais quais sao as possibilidades de
IT e ambos potencializarao isso na criagdo de novos modelos de negocios.

. IT com papel mais propositivo: igualmente outra realidade que deve
apenas acelerar, o que impacta o perfil da forga de trabalho de IT,
prevendo pessoas com senso critico, capacidade de resolugao de
problemas e proposicao de ideias.

. Democratizacdo de tecnologia dentro das organizacgoes: outra tendéncia
que ja é uma realidade em muitas empresas, seja por conta do Business
estar cada vez mais versado em tecnologias e suas possibilidades, seja
pelas novas possibilidades de low e no-code.

. IT como um orquestrador de equipes e tecnologias: com a democratizagao
de tecnologias (e todos seus desafios de shadow IT), parcerias e
ecossistema digitais, IT deixa de ser 100% autocontida e precisa de novas
competéncias para orquestrar tudo isso sem deixar de lado preocupagoes
de tipicas de IT, como qualidade, obsolescéncia, regulatdrio, resiliéncia,
disponibilidade, performance, manutenibilidade, entre outros!



